Beskrivelse

Tidsforbrug

Del 1
A)

B)

C)

D)

Dialogisk laesning
Farste gennemlaesning: Lytte og se pa billederne.

Anden gennemlaesning: Her stopper vi op og snakker
om det, der optager bgrnene.

Herefter arbejder vi med
“De 4 spgrgsmal til historien™:
1) Hvad kunne du godt lide ved historien?
2) Hvad kunne du ikke lide?
3) Hvad undrede dig?
4) Fik historien dig til at teenke pa andre bager eller
film?

Farst som klassedialog, hvor alle kan byde ind.

Intet er rigtigt eller forkert. S e _
Det, som én elev synes var godt ved historien, kan
sagten veere det, en anden ikke kunne lide.

Vaer seerlig opmeerksom ikke at besvare spgrgsmal 3,
men lad endelig bgrnene undre sig.

Naeste gang | arbejder med Fantasidyret laeses den
farst igennem, inden eleverne arbejder individuelt med
besvarelsen af de 4 spagrgsmal. Der kan hentes en
skabelon pa hjemmesiden. Eleverne skriver og/eller
tegner deres besvarelser ind i skabelonen.

A) 5 min

B) 20min

C) 20min

D) 15min




Del 2

A)

B)

C)

Den magiske zoo

Snak om illustrationerne pa side 1 og 2.
1) Hvilke dyr kan | kende?
2) Hvad ggr dem magiske?

Find kopiarket pa hjemmesiden og print den i A3
Eleverne farveleegger den magiske zoo.

De farste elever var feerdige efter 30 minutter, andre ville
gerne bruge mere tid - jeg gav mulighed for, at der kunne
arbejdes videre med farveopgaven, nar der var huller i
dagens @gvrige program

Pa den tomme plads i den magiske zoo (hvor teksten star i
bogen) er der plads til et helt nyt magisk dyr,

Eleverne tegner deres eget fantasidyr pa hvidt papir,
klipper ud og limer fast.

For at hjeelpe eleverne godt i gang med at vaere kreative,
kan du give et eksempel, hvor du selv blander 2 -3 dyr
sammen og fx lave et lgve-zebra-giraf-dyr

A) 10min

B) 3*20min

C) 15min




Del 3

C)

D)

Astetisk laeringsproces
Vi tegner Fantasidyret, inspireret af side 4.

Tegn fantasidyret “step by step” pa tavlen.
Hold pauser sa eleverne kan fglge med pa deres papir.

Hoved - grer - gjne - mund - teender - naesebor - forben -
bagben - ryg - hale - hjerte - takker - kl@r - vinger.

| kan med fordel bruge akvarel papir i A3.

Eleverne farvelsegger fantasidyret med farveblyanter, tus,
vandfarve, oliekridt eller Crimson

Pa et nyt stykke papir laver eleverne en baggrund.
| kan lade jer inspirerer af stilen i bogen.

Alt afhaengig af elevernes evner, kan de tegne deres
fantasidyr op med sort tus, klippe deres fantasidyr ud og
lime fast pa baggrunden. Da jeg underviser en 0. klasse,
tog jeg mig af den del.

Jeg tegnede ogsa teender og klgr op med hvid poscatusch
samt laminerede de feerdige kunstvaerker.

(meget tidskraevende, men det hele vaerd)

A) 10min

B) 20 min

C) 15

D) pas




Del 4

A)

B)

C)

E)

Hvor tager fantasidyret hen?

Intro: Kig pa illustrationen pa side 15.

| skal forestille jer, at | skal lave den side, der mangler i
bogen. Den side som forteeller lseseren, hvor Fantasidyret
er taget hen, da fugleburet er tomt.

Stil spgrgsmalet til klassen og lad eleverne hgre hinandens
bud.

Skriv pa tavlen: Jeg tror Fantasidyret...
Bgrnene skriver teksten af pa et stykke A4.

Barnene skal nu ved hjaelp af bgrnestavning gare
seetningen feerdig.

Eleverne tegner det sted, hvor de tror Fantasidyret tager
hen.

A) 5min

B) 7min

C) 5min

D) 10min

E) 15min




Del 5

A)

B)

C)

D)

E)

Hvad kan du gere, nar du bliver ked af det?

Spgarg klassen om, hvad de kan ggre, hvis de bliver kede
af det oppe i skolen. Hvor gar de hen? Spgrger de om
hjeelp? Er der nogen, der har brug for at veere sammen
med andre? Er der nogen, der har brug for at veere lidt
alene?

Find kopiarket: Hvad kan du gare, nar du bliver ked af det?
Eleverne udfylder den forste del:

Hvad kan du gare, hvis du bliver ked af det i skolen?
Barnene skriver og tegner.

Klassedialog: Forestil jer, at | kunne flyve vaek ligesom
Fantasidyret, nar | blev kede af det.
Hvor ville | sa tage hen?

Eleverne udfylder den anden del af kopiarket:
Hvis jeg kunne flyve vaek ligesom Fantasidyret, sa ville jeg

flyve...
Bernene skriver og tegner.

Bed eleverne tiekke om de har vinger pa ryggen.
Det har de ikke. Sa de kan ikke flyve veek, hvis de er kede
af det. Men forteel dem, at man kan flyve veek i sin fantasi

og det kan hjeelpe, at taenke pa et rart sted, nar man er ked
af det.

A) 10 min

B) 15min

C) 10

D) 15

E) 5




Del 6

B)

Pa jagt efter ord der rimer

Lees bogen hgjt endnu en gang.
Nar du har lzest en saetning, er du stille nar du nar til
rim-ordet, og lader eleverne sige ordet i kor.

Skriv rim-ordene op pa tavlen og lad eleverne skrive dem
af. Snak Ilgbende om bogstav-sammenfald i ord, der rimer.

A) 5min

B) 15min

Del 7
A)

B)

C)

D)

Lav din egen historie
Lees historien igen.

Vend tilbage til side 5.
Lad bgrnene gaette pa, hvilken falelse pafuglen foler, siden
den kommer til at sige de ord til Fantasidyret?

Lees denne alternative tekst hgijt og lad bgrnene digte;
Hvordan ville denne saetning aendre handlingen i bogen?

Hvorfor kigger alle pa ham?

hans hale er sa maerkelig tam

Det rabte pafuglen op

men de andre dyr sagde: Hey stop!

Lad eleverne tegne og skrive deres egen nye version af
bogen.

A) 5min

B) 10 min

C) 10

D)

E) 30

Del 8

Lav din egen historie

Veelg et af dyrene fra den magiske zoo.
Det er hovedpersonen i din historie.

Titlen pa historien er: En dejlig dag i den magiske zoo
Tegn og skriv

Del 9

Lav din egen historie

Historien skal handle om nogen som er venner, og bliver
uenige/uvenner.
Efter uenigheden skal de blive venner, og blive glade igen.
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De 4 spogrgsmal til historien

Hvad kunne du godt lide ved historien?

Hvad kunne du ikke lide ved historien? G
/
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Var der noget der undrede dig?
® 0
S
Far historien dig til at teenke pd andre -
bagger du har laest eller film du har set ? p - B
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